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Il racconto della roccia di BeneDì (Benedetta D'Incau)

Trama: A Vienna nel 1938, mentre l’Europa è alle soglie della Seconda Guerra
Mondiale, due vecchi amici si ritrovano dopo tanti anni. Benjamin è ebreo e
Hakim musulmano: sono cresciuti insieme da ragazzini in un villaggio dello
Yemen, in cui per secoli le due comunità hanno vissuto in una condizione di
armonia e reciproca tolleranza. Fino alla comparsa di un misterioso demone
che aveva minacciato il villaggio, sconvolgendo le loro vite… “Il racconto della
roccia”, brillante esordio della giovane fumettista BeneDì, ha già vinto il
prestigioso premio internazionale della Fiera del Libro per ragazzi di Bologna
come Miglior fumetto Young adult. Tra romanzo storico e fiaba orientale,
un’avventura appassionante che fa riflettere sul dialogo tra diverse religioni e
culture.

Keywords: Romanzo storico, fiaba orientale, ebraismo, culture arabe,
adolescenti, amicizia, dialogo tra religioni e culture. "Il racconto della roccia" è
un graphic novel per ragazzi ma parla a un pubblico di tutte le età. Si presta a
essere adattato in forma di film, film d'animazione o serie televisiva.

I moti celesti  di Michele Peroncini

Trama: Tre amici vivono alla giornata, tra lavoretti di restauro e mercatini di
antiquariato, in una città della Liguria sensuale e metafisica, feroce e
crepuscolare, dove a volte la realtà si confonde con i sogni. Fausto cerca con la
stessa intensità le belle donne e Dio. Siro viene da una nobile famiglia
decaduta. Gian trova rifugio nell’amore per Lucia. Finché tutti e tre dovranno
vedersela con un losco antiquario per una vecchia questione di soldi… Una
storia di amicizia, arte e ricerca della bellezza. Un romanzo picaresco di
avventure e scorribande urbane. Il brillante esordio di un giovane autore che
guarda a Blain e Pazienza e richiama la migliore tradizione del fumetto europeo.

Keywords: Romanzo psicologico, avventura urbana e picaresca, storia
d'amicizia, personaggi picareschi, storia d'amore, Liguria, arte e bellezza. "I moti
celesti" si presta ad essere adattato in forma di film o di serie televisiva.

Lo schermo bianco  di Enrico Pinto

Trama: Mentre Parigi è sconvolta da una serie di attentati, un gruppo di
dissidenti contesta le politiche reazionarie della nuova Presidente della
Repubblica che vuole “far scomparire immigrati e terroristi”. I manifestanti
alzano in aria lo schermo bianco dei cellulari, divenuto un simbolo di rivolta. Tra
loro Sistine, figlia di un celebre architetto scomparso in circostanze misteriose.
E Salvo, un immigrato italiano innamorato di lei, che si troverà suo malgrado
invischiato in un oscuro complotto… L’opera di esordio di Enrico Pinto ci
trascina in un futuro prossimo in cui le metropoli sono sul punto di esplodere.
Distopia, thriller e riflessioni su architettura e società si intrecciano in un
avvincente graphic novel.

Keywords: Distopia, thriller, xenofobia, architettura e società, storia d'amore. Il
graphic novel "Lo schermo bianco" si presta a essere adattato in forma di film o
di serie televisiva. E' anche una riflessione sulle tecnologie, sui loro pericoli e sul
loro potenziale ruolo di controllo sociale, in stile "Black Mirror". 
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